
il tempo corre!  
ti rimangono solo  

sei lune per liberarti  
della maledizione!

L
un

ari
o

la  luna  nuova

appunti di viaggio

coordinate per la navigazione nel mare interno

quando segnerai lA 
TREDICESIMA lunA,  

la maledizione della 
strega sarà definitiva! 
scopri il tuo destino 
andando a leggere il 
paragrafo 220 che 
si trova nella parte 
finale del volume!

nel corso della tua avventura troverai coordinate, composte da una lettera e da un numero, 
nascoste un po’ dappertutto! ti saranno utili perché, una volta salpato per mare, potrai 
raggiungerle istantaneamente senza consumare preziose lune!

scrivi qui i dettagli che potrebbero esserti utili durante la tua avventura, come ad esempio 
luoghi o persone che non puoi visitare prima del passare di una luna (così saprai quando 
eventualmente tornare da quelle parti!), ma anche voci, dicerie, frammenti di coordinate, parole 
segrete, sequenze di lettere...

Nome dell’incauto lettore
Scheda  
 di Gioco


